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PARA SEGUIR
LA AVENTURA
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iBienvenidos al universo de Hugo, Lia y Pepo!

Atencidn, este libro no es exactamente como los demds...

i T decides a quién acompafiar en esta aventural

Elige uno de los cuatro escenarios, fijate en su cédigo

de color (que te ayudard en caso de duda) y sigue las indicaciones
para saber a qué pdgina dirigirte y para continuar la historia que
hayas escogido.

Una vez ahi, resuelve los enigmas,

toma nota de las pistas y decide

si seguir a Hugo y Lia o a Pepo.
% {También puedes cambiar cuando

\ v desees! Incluso puedes volver

d empezdr con el escenario que

~ 'n habias descartado inicialmente

2 s

y resolver nuevos enigmas...
iTd simplemente sigue las instrucciones
y afina tus dotes de detective!




PARA RESOLVER
LOS ENIGMAS

Para vivir esta aventura interactiva, ten a mano ldpiz y papel.
De ese modo podrds ir anotando las pistas. \

[,

:
En cada pdgina encontrards un nuevo enigma que tendrds \
que resolver. Que no lo consigues? No importa: la solucién estd, |
al revés, en la parte inferior de la pdgina. iDadle la vuelta al libro ',
y listol

ATENCION!

En algunas pdginas tendrds que apuntar ciertas palabras.
iNo dejes de hacerlo, pues asi conseguirds resolver el enigma final
y averiguar la solucién al misterio!

éTodo claro? ;Estds preparado para la aventura?

Entonces, pasa a la pdgina siguiente y te presentaremos
a los héroes de esta historia...



-
[
-—--_——

Hugo y Lia son los hijos del profesor Archivo, el conservador
del Museo del Planeta.

Junto con su perro Pepo, encuentran un antiguo cofre oculto
en los almacenes del museo. Al abrirlo, descubren los cuatro
pedazos de un talismadn.

Parece una brdjula..

Fijate, el cofre también
contiene un viejo cuaderno.
iPertenece a su tio
Roberto, el explorador
desaparecido mientras
redlizaba su dltima
expedicion!
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iHAS ELEGIDO EL TALISMAN
DE LA MONTANA!

Pepo, Lia'y Hugo
aparecen de pronto
en mitad

de un prado
y dlli se encuentran
con Pedro, el pastor.

Pedro estd
preocupado
porque nota

a sus corderos
nerviosos. Desde
hace algiin tiempo, unos extrafios
sonidos retumban en la montafia.
JCudl serd el origen de ese ruido?

iBusca los 5 errores
del dibujo!
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iGracias! jAhora hay sal en la mesal

En agradecimiento por su ayuda, el encargado de las salinas les comenta
que conoce dl tio Roberto, quien, por cierto, le dejé una nota muy extrafia,
llena de simbolos misteriosos...
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