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PARA SEGUIR
LA AVENTURA

iBienvenidos al universo de Hugo, Lia y Pepo!

Afencidn, este libro no es exactamente como los demds...

iTu decides a quién acompafiar en esta aventural

Elige a uno de los cuatro persondjes del castillo, f{jate en su cédigo
de color (que fe ayudard en caso de duda) y sigue las indicaciones
para saber a qué pdgina dirigirte y para continuar la historia que

hayas escogido.

Una vez ahi, resuelve los enigmas,
toma nota de las pistas y decide
si seguir a Hugo y Lia o a Pepo.
iTambién puedes cambiar cuando
desees! Incluso puedes volver
a empezar con el persondje que
habias descartado inicialmente
y resolver nuevos enigmas...
iTd simplemente sigue las instrucciones
y afina tus dotes de detective!




PARA RESOLVER
LOS ENIGMAS

Para vivir esta aventura interactiva ten a mano ldpiz y papel.
De ese modo podrds ir anotando las pistas.

En cada pdgina encontrards un nuevo enigma que tendrds
que resolver. iQue no lo consigues? No importa: la solucion
estd, al revés, en la parte inferior de la pdgina. jDale la vuelta
allibro y listo!

{ATENCIONI

En algunas pdginas tendrds que apuntar ciertas palabras.
iNo dejes de hacerlo, pues asi conseguirds resolver el enigma
final y averiguar la solucién al misteriol

éTodo claro? ;Estds preparado para la aventura?

Entonces, pasa a la pdgina siguiente y te presentaremos
a los héroes de esta historia...




Hugo y Lia son los hijos del profesor Archivo, el conservador
del Museo del Planeta.

Ellos y su perro, Pepo, encuentran un antiguo cofre oculto

en los almacenes del museo... ; Qué contendrd?

Al abrirlo, descubren un talismdn...

De pronto se oye un grufiido y el cofre empieza a vibrar.
Las paredes tiemblan. Pepo ladra...
iHugo, Lia y su perro son arrastrados por un torbellino mdgico!




ate: un monstryg Merodeq
Por el bosque... Todos los caballeros se disponen q enfrentarse
aély en el castillo Seépreparan las defensgs,

’

En medio de todo ese revuelo, Liq, Hugo y Pepo
conocen a cuatro curiosos persongjes.
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iHAS ELEGIDO SEGUIR
AL CABALLERO GUILLERMO!

El caballero Guillermo
tecuentaqueha &

o

desaparecido un L
guardia. Al parecer, W
este habria visto

al animal misterioso

y habria dejado algunas
pistas sobre el adversario
al que hay que enfrentarse...

Para proteger el castillo,

lo primero es subir el puente
levadizo: asi el monstruo

no podrd entrar.
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¢En qué sentido debes
' girar la manivela para
subir el puente levadizo?

Guillermo les dice a Hugo, Lia y Pepo que les ensefiard el castillo
silo ayudan a prepararse para el combate.

PARA SEGUIR A PEPO, PARA SEGUIR A HUGO Y LiA,
DIRIGETE A LA My VEAL RS
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). A Lia y a Hugo los invitan a un banquete.
: - Un grupo de misicos se encargan de animar la velada.
Varios focan latdes.

¢Sabrias localizar
. los 2 laudes
" idénticos?

Al ver tocar alos misicos,
- Hugole dice a Lia que él cree

- que el objeto misterioso ‘
~ podria ser un accesorio i
' relacionado con lamisica. |
- Toma nota de la palabra
~ «mdsicax; mds adelante
 teresultard util.

Hugo desaparece durante unos minutos
para comunicarle su idea a Pepo.
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