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Las XIT PRUEBAS
DE ASTERIX

Texto basado en el guion de René GOSCINNY Dibujos de Albert UDERZO
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LAS XII PRUEBAS
DE ASTERIX



1975 - «Mas que compenetracion, lo que nos unia a René y a mi es una auténtica 6smosis». Albert Ud
(Foto de los archivos de Anne Goscinny



AL LECTOF

Si ahora pienso ' LAS 12 PRUEBAS DE ASTERI} me vienen a la cabeza numeros
cuerdos que transforman la trama de una loca aventura que estaria tentado a titula
pruebas de Goscinny y Uderzo! Tanto para mi amigo René como para mi, todo cc
un suefo infantil: jrealizar dibujos animac

De pequefios, en efecto, a los dos nos habian impresionado las peliculas de Walt [
vez que un dibujo animado aparecia en la pantalla, se producia un «Oh» general ¢
iEra maravilloso! Hasta tal punto que, siendo un joven dibujante, empecé a trabaj
estudio de animacion. Enseguida comprendi, sin embargo, que no estaba hecho p
Era como estar en una fabrica: teniamos que anotar el numero de dibujos realizado:
no eran su cientes, jel jefe nos echaba una bronca! Encontramos la libertad en el
rante aquellos maravillosos afios que mi amigo René y yo pasamos creando

Juntos, nada se nos resistia, y ademas no estdbamos dispuestos a abandonar
fos infantiles. En 1974 decidimos fundar nuestro propio estudio de animacion cor
Dargaud, por entonces nuestro editor. Esta actividad habia desaparecido en Franc
cierre de los estudios de Paul Grimault, que realizaron peliculas de animacion de al
y obtuvieron un merecido éxito. Asi que, ¢por qué no recrear un equipo con los ani
entonces, empleados en muy pequeias estructuras y a los que tal vez les satisfari:
se en el ambiente de un verdadero es

Asi pues, invertimos a partes iguales en una empresa que se llamaria Idé x Produc
dos socios me hicieron el honor de designarme presidente. Tras elegir unos localt
Guillaume Tell, cerca de la puerta de Champerret, en el distrito XVIlI, comenzamos
zar un primer equipo con jovenes como Henri Gruel, Pierre Watrin, Bernard Roso
otros, todos ellos procedentes del equipo Grimault. A ellos se unieron asistentes d
y de continuidad y encargados del color, puestos que en aquella época, por lo gent
ocupados por mujeres, y un can

Todavia no habiamos encontrado el tema de la pelicula ni su titulo. Someti a juicic
una idea inspirada en los 12 trabajos de Hércules. El reaccion6 de inmediato, y a
esa anécdota escribiria un brillante guion, como solo él (a quien considero el ma
prestigioso guionista de su época) sabia €

Ese guion, colmado de escenas memorables de las que los lectores me siguen hak
tualidad entre risas, bien merecia un joyero a su medida. De ahi nace mi deseo de
dibujos que realicé en aquella época para los animadores de la pelicula, desconoc
lectores de ASTERIX, y presentarlos en una nueva edicién que me permite retoma
creador, mas o0 menos cuarenta afios mas tarde, con mi viejo amigo René Goscinr
deseo ahora es que experimentéis tanto placer leyendo este libro como yo senti al «
volver a coger los lapices para ofreceros un nuevo disefo de
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