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1975 - «Més que una compenetració, era una veritable osmosi la que ens unia, a René i a mi, a les nostres col·laboracions.»
Albert Uderzo
(Foto: Arxius d’Anne Goscinny)



AL LECTOR

Quan avui torno a pensar en LES 12 PROVES D’ASTÈRIX, em vénen molts records a la 
memòria, seguint la trama d’aquella aventura boja que sovint em veig temptat de rebatejar 
com «Les 12 proves de Goscinny i Uderzo»! Tot va començar, per al meu amic René i per a mi, 
amb un somni d’infantesa: fer dibuixos animats! 

En efecte, a tots dos ens havien impressionat de petits les pel·lícules de Walt Disney. Quan uns 
dibuixos animats apareixien a la pantalla, es feia un «Oh!» general a la sala; era meravellós! 
Fins al punt que jo mateix, quan era un jove dibuixant, havia començat a treballar en uns 
estudis d’animació. Tanmateix, de seguida em vaig adonar que no estava fet per a allò. Era 
una fàbrica: havies de registrar el nombre de dibuixos animats fets i, quan no n’havies fet 
prou, t’enduies una esbroncada del patró! La llibertat va arribar amb la historieta, durant 
uns anys fantàstics dedicats a crear en tàndem amb el meu amic René.

Junts, res no se’ns resistia, i no estàvem pas disposats a abandonar els nostres somnis d’infan-
tesa! El 1974 vam decidir amb Georges Dargaud, aleshores el nostre editor, fundar els nostres 
propis estudis d’animació. Aquesta activitat havia desaparegut a França amb els estudis de 
Paul Grimault, que havien creat dibuixos animats de moltíssima qualitat que havien assolit 
un èxit merescut. Aleshores, per què no tornàvem a crear un equip amb els animadors actuals 
que treballaven en petites estructures i que tal vegada serien feliços de retrobar l’ambient d’uns 
veritables estudis?

Així doncs, vam invertir a parts iguals en una societat que es diria Idé� x Productions. Els 
meus dos socis em van fer l’honor de nomenar-me’n president. Després d’haver escollit la seu al 
carrer de Guillaume Tell, prop de la Porte de Champerret, al districte XVII, vam començar a 
organitzar un primer equip amb xicots com Henri Gruel, Pierre Watrin, Bernard Roso i molts 
d’altres, tots ells provinents de l’equip Grimault. S’hi van afegir els assistents d’animació, els 
intervalistes, els entintadors i enfosquidors, que generalment eren dones en aquella època, i 
un càmera.

Però encara no havíem trobat el tema de la pel·lícula ni tampoc el títol. Aleshores vaig passar 
a René una idea inspirada en els dotze treballs d’Hèrcules. Ell s’hi abocà immediatament, i 
en va fer un guió magní� c, com només ell, a qui considero un dels més grans i prestigiosos 
guionistes de la seva època, podia escriure.

Aquest guió, ric en escenes memorables de les quals els lectors encara em parlen avui dia rient 
per sota el nas, bé mereixia una petita joia a la seva altura. Per això, he volgut recuperar les 
il·lustracions que vaig fer en aquell moment per als animadors de la pel·lícula, desconegudes 
per als lectors d’ASTÈRIX, i presentar-les en una nova edició que em permetés retrobar el 
diàleg creatiu, una quarantena d’anys més tard, amb el meu vell amic René Goscinny. El 
meu únic desig ara és que us produeixi tant de plaer llegir aquest llibre com a mi concebre’l 
i reprendre els llapis per oferir-vos una nova il·lustració de coberta.
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a nostra història ens acosta a un típic poblet gal envoltat 

pertorba el silenci. Som a l’any 50 abans de Crist, 
quan tota la Gàl·lia és ocupada pels romans… 
Tota? No, ja que, en un racó d’Armòrica, 





 heus aquí els habitants d’aquest poblet que rebutja una i altra 
vegada els romans! El personatge que hi ha en� lat dalt de l’es-
cut s’anomena Abraracúrcix. Aquest guerrer ferotge és el cap 
incontestable del llogaret. La seva esposa respon al nom de 
Bonamina (o Mineta) i té una molesta tendència a prendre al 
seu marit, ferotge o no, l’escut i els portadors per anar a plaça. 

A l’extrem dret tenim l’Assegurançatòrix, el bard. El seu talent mu-
sical, potser massa avançat per al seu temps, de vegades no és gaire 



Especialment, per l’individu que es troba al seu costat, ferrer de profes-
sió. El seu nom és Esautomàtix i té la deplorable mania d’expressar el seu 

desacord amb el bard etzibant-li forts cops de puny al cap. El gosset que 
hi ha al davant del grup és l’Idea� x, mascota del poblet i gran amic 
de l’Obèlix, el repartidor de menhirs. En honor a la veritat hem de 
dir que, en aquest poble, només hi ha dues persones veritablement 
sensates: en Panoràmix, el druida de gran barba blanca, i l’Astèrix. 
És bàsicament gràcies a tots dos, i a la poció màgica que prepara en 

Panoràmix, que el llogaret gal ha pogut resistir � ns ara els atacs dels 



questa poció màgica té la propietat de 
fer invencible qui en begui, i en Panorà-
mix en subministra periòdicament als ha-
bitants del poble. A excepció de l’Obèlix, 

era menut i, des d’aleshores, els efectes de la poció són 
permanents en ell. Aquesta discriminació treu de polle-
guera el nostre amic, ja que li costa resignar-se a deixar 
passar cap ocasió de degustar una cosa que fa tan bona 
olor! Però vet aquí que, mentre fèiem les presentacions, 





entusiasme no sembla que sigui el sentiment predomi-
nant entre els invasors… Ben al contrari de l’Obèlix, 
que, boig d’alegria, s’abraona damunt d’ells tot cridant: 
«Deixeu-me’ls a mi!». El segueixen l’Astèrix, l’Abrara-
cúrcix i els seus amics, que no poden dissimular les ga-

nes de repartir unes quantes cleques entre els atacants. El resultat 
� nal d’aquest combat, que com de costum és violent però breu, és a la 
vista: armes retorçades i romans artísticament escampats. Us transcri-
vim el tipus de comentaris desmoralitzats que ara mateix estan inter-
canviant: «Torna-hi! Una altra derrota!», «Aquests individus no són 
humans!», «Tens raó, uns simples mortals no podrien resistir la legió 
romana! Són déus!», «Contra els déus no es pot pas lluitar!», «Me’n 



No es pot dir que aquesta notícia sumeixi el dictador de Roma en 
una immensa joia. I com que ja fa una pila de temps que té els nassos 
plens del llogaret gal, dels seus habitants i de la poció màgica, en Juli 
Cèsar convoca immediatament els seus consellers principals i es posa 

—Us demostraré que aquests gals poca-soltes són mortals! Jo mateix 
aniré a veure’ls i els proposaré unes proves que només els déus po-
drien superar… Si de debò són déus i tenen èxit, m’inclinaré davant 



l cap d’un temps, davant la forti� cació del poble, el Cèsar es dirigeix a l’Abraracúrcix 

—Vinc a fer-te una proposta, gal. La vostra resistència fa ombra a la meva glòria. A 
Roma, comencen a rifar-se de mi! N’hi ha que diuen que sou déus, i contra els déus no 
es pot pas lluitar. Si em podeu demostrar que ho sou, em declararé vençut i deposaré 



—No, no! El déu Hèrcules. Va dur a terme dotze proves que li van valer que els déus el reconeguessin 



l Cèsar treu un pergamí i es disposa a oferir alguns acla-

—Hèrcules va escanyar el lleó de Nemea, va matar l’hidra 
de Lerna, va capturar viu el senglar d’Erimant, va superar 
en una cursa la cérvola de peülles de bronze, va abatre 

amb � etxes els ocells del llac d’Estimfalos, va domar el toro de l’illa de 
Creta enviat per Neptú contra Minos, va matar el tirà Diomedes de Trà-
cia, va vèncer les Amazones, va netejar els estables d’Augies, va matar 
el monstre Gerió, va collir les pomes d’or del jardí de les Hespèrides i 
va alliberar Teseu dels inferns…

—I, per demostrar que som déus, vols que fem totes aquestes bestie-

—No ben bé… Tot això ja ha passat una mica de moda. Us he pre-
parat, amb l’ajuda dels meus consellers, una nova sèrie de proves… 
Una negativa vostra signi� caria que no sou res més que una trepa de 

Els gals, amb l’amor propi ferit, accepten el repte. El Cèsar els presen-
ta aleshores l’honrat Caius Pupus, que serà l’àrbitre i jutge de les pro-
ves. La cimera conclou amb un «Ave!» molt digne i un «Apa, siau…» 

amics es reuneixen a la cabana del cap Abraracúrcix per analitzar la 





Abraracúrcix, que mentrestant ha tingut temps de donar un cop d’ull al rotlle on hi ha 

—Sempre us dic el mateix —intervé en Panoràmix—. Primer us embaleu i després 
re� exioneu…

—Astèrix, tu ets el més espavilat de tots nosaltres, i tu, Obèlix, el més fort… Us designo a tots dos 
perquè supereu aquestes proves. Ens trobarem tots a Roma per rebre la rendició del Cèsar! —deci-






